Predmet izucavanja Racunarstva i informatike

Racunari su izvrsili ogroman uticaj na zivot ljudi u proteklih 60 godina. U centru zbivanja
nasle su se informacije, a oblasti koje se bave informacijama (racunarstvo i informatika)
i njihovim prenosom (telekomunikacije) izmenile su nacin na koji Zivimo. Racunari su
nasli primenu skoro u svim oblastima zivota i tesko je naéi delatnost koja se ne oslanja
na informacione komunikacione tehnologije (IKT).

Osnovni pojmovi

Podaci su fakti o pojavama i dogadajima oko nas. Podatak je sirov, neinerpretiran zapis
neke cinjenice, pogodna za obradu, ¢uvanje i prenos od strane ljudi ili masina. Najcesce
je zapisan u obliku simbola i brojeva.

npr: ime osobe, broj racuna, iznos plac¢anja,datum uplate, iznos uplata, datum isplate....
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Informacija se dobijan kad se podatak protumaci na odredeni nacin, u
odredenom kontekstu. Informacija je saznanje koje je prihvatljivo za Zive organizme ili
upravljacke masine. Informacija uvek nosi neko znacenje, a da bi se zabelezila i prenela
koriste se podaci.

Informacija je skup podataka koje za objekat (¢ovek, racunar) koji ih prima imaju
odredeno znacenje i upotrebnu vrednost. Informacija je skup Cinjenica tako obradenih i
organizovanih da predstavljaju neko obavestenje, saznanje.
npr: stanje na racunu, promet po racunu u nekom periodu
Za informacije su vezana sledeca svojstva:

-postoji posiljalac i primalac informacija

-informacija obogacuje znanja primaoca

-informacija mora biti razumljiva za primaoca

-vrednost informacije zavisi od prethodnog znanja primaoca.

Isti podatak moze da se tumaci na razli¢it nacin, pa moze da nosi razliite informacije.
npr: podatak car na srpskom i engleskom nosi razlicite informacije

Ista informacija moze da se zapiSe razli¢itim podacima. 1000m, 1km ili neka recenica na
srpskom jeziku zapisana latinicom i ¢irilicom.

Obrada podataka je skup aktivnosti kojim se podatak transformise u informaciju.

Podaci su ocene iz pojedinacnih predmeta za jednog ucenika, ¢ijom obradom mozemo
dobiti prosecnu ocenu ucenika na osnovu koje moZzemo saznati kakav uspeh ima taj
ucenik. Uspeh ucenika je informacija (saznanje) koju ne mozemo dobiti bez obrade
odgovarajucih podataka.

Sluzbenik u banci ima gomilu podataka o transakcijama klijenata, da bi zakljudio koje
transakcije su popularne ili koje poslovnice dobro rade potrebno je da potrebno je da
podatke grupise, obradi ih na odgovarajuci nacin.

Znanje je slozeniji pojam od informacije. Znanje je organizovan sistem informacija iz
neke oblasti, a stice se kroz obrazovanje i iskustvo.

Racunar

Racunar je masina opSte namene koja se mozZe programirati da izvrsi razlicite vrste zadataka
tako Sto se svaki zadataka svodi na niz elementarnih matematickih operacija nad brojevima.
- ra¢unari izvode matematice (aritmeticke, logicke, relacijske) operacije nad brojevima



- racunari rade iskljuivo sa brojevima ( bez obzira §to moze d aradi sa slikama, tekstom,
zvukom)

- racunare mozemo shavtiti kao apstraktne matematicke masine i nije vazno kako je (i da li
je) masina fizicki napravljena

- racunari mogu da se programiraju da rade razli¢ite zadatke, ali oni nisu nisu inteligente
masine 1 ne razumeju problem koje resavaju. Dok obraduju podatke ne dodeljuju im nikakvo
posebno znacenje

Informatika
Uslovi za Cuvanje, obradu i prenos informacija ostvaruju se od prvih dana civilizacije do
danas.
Prvi koraci se ostavruju
- pojavom pisma za zapis informacija (pre 5-6 hiljada godina)
- pojavom brojnih sistema (pre oko hiljadu godina) omoguéen je zapis
kvantitativnih informacija
- razvijanje postupaka za izvodenje aritmetickih operacija (obrada podataka)
Kasnije se razvijaju alati i oruda
- za Cuvanje i prenos informacija (papirus, guscije pero, papir, olovka, Stamparska
masina, fotografija, telefon, radio, tv...)
- za obradu ( abakus, racunaljke, mehanicki kalkulatori, elektro kalkulatori...)

Informacione nauke su Siroka multidisciplinarna oblast koja se bavi informacijama u
najopstijem smislu - izu¢ava strukturu i svojstva informacija, prikupljanjem informacija,
cuvanja, pretrazivanjem, obradom, prenosom, distribucijom i koris¢enjem informacija u
raznim oblastima ljudske aktivnosti.

Informatika je podoblasta informacionih nauka koja podrazumeva automatizaciju rada sa
informacijama.

Informatika se bavi prikuplanjem, skladistenjem, obradom i prenosom informacija i
primenom racunara u razli¢itim oblastima Zivota.

Veoma srodna oblast je informaciona tehnologija (IT) - skup konkretnih tehnickih i
softverskih sredstava, pomocu kojih se obavljaju raznovrsne operacije u cilju obrade
informacija u svim sferama Iljudske delatnosti (socijalnoj, kulturnoj, naucnoj,
proizvodnoj, finansijskoj,komercijalnoj, itd.). Drugim redima, IT obezbeduje sredstva
kojim se ostvaruju zadaci informatike.

Racunarstvo

Racunarstvo se bavi prou¢avanjem teorije 1 prakse procesa racunanja. Bavi se i prouavanjem
1 izradom raCunara i njihovom primenom, a 1 teorijskim pitanjima poput odredivanja
mogucnosti da li se nesto uopste moze izracunati i Koliko efikasno nes§to mozemo izracunati.

Postoje tri nivoa pripreme i reSavanja zadataka na racunaru:
- algoritamski (postupak za resSavanje zadatka, veza izmedu ulaznih-
poznatih i izlaznih-nepoznatih velicina)
- programski (na nekom programskom
jeziku:BASIC,PASCAL,FORTRAN,COBOL,C..)
- masinski (pomoc¢u posebnog programa prevodioca prevodimo program na
masinski jezik, jezik racunara)
Racunarstvo pokriva delatnosti koje se pojavljuju na sva tri nivoa.

Racunarstvo obuhvata razlicite pododblast:



hardversko inzenjerstvo, softversko inzenjerstvo, racunarska grafika, baze podataka i
informacioni sisstemi, racunarske mreze, Kriptografija i zastita, algotitmi i strukture podataka,
teorija izraCunljivosti, teorija algoritama, formalne teorije

Racunarstvo je naucna disciplina koja izuCava Sta se i kako se moze resiti pomocu
racunara.

Obe discipline bave se problemon ¢uvanja, obrade i prenosom podataka, tako da se vrlo
Cesto poistovecuju.

Primena informatike i racunarstva

Tesko je naci oblast u kojoj informatika nema znacajnu ulogu. Jedno od obelezja
savremenog sveta je mnogobrojna i raznovrsna primena racunara.

Racunar jeste masina ali zahvaljujuéi svojim specificnim osobinama univerzalnija od
ostalih. Karakteristike racunara u kojima se ogleda njegova mo¢ u odnosu na druge
masine su:

automatski rad (kad primi potrebne podatke (ulazni podaci) racunar moze da
izvrSava niz operacija (zadatih programom), bez intervencije Coveka i tako
dobijamo izlazne podatke.

brza obrada podataka (milioni operacija u sekundi)

pouzdanost (tacnost) izvodenja operacija

c¢uvanje velike kolic¢ine informacija

moguc¢nost komunikacije pomocu racunara (sa korisnikom sa drugim
raCunarom, sa raznim masinama)

Opisa¢emo neke od oblasti primene.

1.

Naucno tehnicka primena. Za neki realni objekat ili pojavu pravi se matematcki
model u kome se svojstva objekta (pojave) opisuju sistemima jednacina. Na
osnovu modela piSe se program po kome ¢e raditi raCunar da bi obavio potrebna
izraCunavanja ili simulacije. (simulacija nuklerne eksplozije, izracunavanje brzine
vozila na osnovu traga kocenja, podloge, mase vozila) Projektovanje u masinstvu,
gradevinarstvu, razna ispitivanja umesto na prototipovim buducih proizvoda vrse
se pomocu racunara...

Racnari specijalno dizajnirani za naucno tehnicke primene imaju posebnu
arhitekturu — primer CRAY. Za naucno-tehni¢ku primenu je karakteristicno da se
operiSe sa manjimbrojem podataka, a da je veliki broj aritmetickih operacija.
Zato je pozelja upotreba super brzih racunara.

Poslovna primena.. Podrazumeva prikupljanje, c¢uvanje, obradu, prenosenje i
prikazivanje informacija za potrebe radne organizacije(banka, posta). Npr. obrada
plata, materijano i finanisijsko poslovanje, ppred azurnosti i tacnosti dobijaje se
jednostavno razni izvesStaji. KarakteriSe je puno podataka a jednostavna
racunanja

Informacioni sistemi. Obezbeduju prikupljanje, obradu, pretrazivanje i
prikazivanje informacija. U velikim sistemima pored racunara u sastav tehnicke
baze informacionih sistema ulazi i server - ra¢unar koji podrzava funkcionisanje
racunarske mreze. Neki od primera informacionih sistema su: bibliotecki sistem,
sistem za prodaju karata, medicinski informacioni sistem. Pri realizaciji
informacionih sistema koriste se serveri baza podataka medu kojima su
najpoznatiji: Oracle, Informix, SQL Server, Sybase...

Upravljanje procesima. Pracenje industrijskih procesa koris¢enjem racunara,
proizvodnih procesa, saobracaja, rad nuklearnog reaktora...

Vestacka inteligencija. Oblast informatike u kojoj racunar treba da imitira
intelektualne moguénosti Coveka: igra Sah, svira, komponuje, prepoznaje oblike,
prevodi...Racunar je "glupa” masina kojoj ¢ovek daje "intelekt".



Komunikacije. Racunari su danas gradivni elementi lokalnih i globalnih mreza
koje Cine osnovu povezanosti i razmene informacija u svetu.

Racunar u obrazovanju. Racunar ima beskrajno strpljenje, pa moze da
ponavlja i objasnjava nebrojeno puta (programirana nastava). Takode je sve vise
u primeni nastava na daljinu uz pomo¢ sistema za e-ucenje (elektronsko ucenje).
Uz pomo¢ raCunara mozempo obaviti simulaciju nauc¢nih eksperimenata. Postoje i
simulatori voznje i drugih prakti¢nih vestina.

U medicini. Dijagnosticki pregled, postavljanje dijagnoze, nadziranje operativnog
postupka, nadiziranje teskih bolesnika, Cuvanje istorije bolesti...

U industriji zabave.



