Hexkomuko 3aaTaKa Ca BocroaCcKkX TakMmuema

1. Konomarlr jiexku Ha JiBe CTpMe paBHI HATMOHOT yTJIa ) Kao IMITO je IpuKa3aHo Ha ciuiy. KoHomary
je XxoMmoreH, J0K je KoedunujeHT Tpema n3Mmel)y Korota u nojjore 1. Cucrem je cuMmerpuda.
Koju je majsehn moryhu meo KoHoIIa Koju He Joaupyje crpMme paBaHu’! 3a Koje yriose 6 ce Taj
MaKCUMYM JIOCTUKE?!

2. Kononar mace M u jgykune L Haja3w ce y IOJIOXKAjy NpUKa3aHoM Ha ciuiu. /Jlomu jeo
KOHOIIIA je IpUIBPIITYNeH 3a OCJIOHAIl Kao IITO je IMPUKA3aHO Ha CJIUIN. [ opmu Kpaj KOHOIIIA
ce 3atuM ocyiobomu. OpennTn Kako ce y 3aBUCHOCTH O] BpeMeHa Mea CHJIa KOjOM OCJIOHAI]
Jesiyje Ha, KOHOTIAII.
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3. Kyruja ce namasm mHa ctpmoj paBam HaruOHOTr yria . Koedwumnumjent tpema msmely Kyruje
u cTtpMme paBuu je pu = tgh . Kyruju je y HazHavueHOM CMepy CAOINIITeHa MoYeTHa Op3uHa v.
Kosnnka he 6utn 6p3mHa KyTuje HAKOH BeOMa JYyTrOl' BPEMEHCKOT WHTepPBaJIa?!



