TEME 3A MATYPCKE PAOOBE
PAYYHAPCTBO U UH®OPMATUKA n MPOrPAMUPAHE U NMPOITPAMCKU JE3ULIN

[TpujaBa ce 06aBsba TaKO IMITO CE MPEAMETHOM IIpodecopy MpHjaBH KeJbeHa TeMa.
Moryhe cy u Teme Koje HUCY Ha CIIUCKY. Y KOJIMKO HEKO JKEJI TeMY KOja HH]je Ha CIHCKY
Tpebasio 6m ma mompuya ca mpeaMeTHUM mpodecopom oko Tora. [IprjaBa Moxe Aa ce momambe
u Ha: snezanajelic333@gmail.com u Mopa Ja capKu: UMe U IPE3UME YUICHHKA, OJEIhEHHE,
Ha3WB TEME M €BEHTYATHO H3PAKEHY KEJbY Y BE3W MEHTOpA.

1. Pisanje programa

1. Program za obradu teksta.

2. Program za crtanje grafika (funkcije iz date
klase funkcija ili proizvoljne funkcije).

3. Program za pomo¢ u ucenju.

4 Program za testriranje znanja.

5. Program za ilustraciju rada raznih algoritama.
6 Program za rad sa bazom podataka.

7. Program za prikaz moguénosti raunarske
grafike

8. Program za igranje igara (racunar kao igrac, ili

jedan od igraca).

2. Algoritmi

1. Analiza vremenske i prostorne slozenosti
algoritama.

2. Nestandardne strukture podataka (list, tree,
balanced tree, heap, priority queue, ....).

3. Sortiranje.

4 Kompresija podataka.

5. Grabljivi (greedy) algoritmi.

6 Dinamicko programiranje.

7 Algoritmi za reSavanje problema iz teorije

8. Algoritmi za trazenje podstringa u stringu.
9. Minimizacija logickih funkcija.

10. Osnovni pojmovi rac¢unarske grafike.

11. Sintaksna i leksi¢ka analiza, primer

(jednostavan formalni jezik).

3. Asembler

1. Mikroprocesori intel 80x86.

2. Koncepcija u izgradnji operativnih sistema.
3. Operativni sistem DOS (reSenja: fajl sistem,
rad vise programa, ...).

4, Operativni sistem UNIX.

5. Upravljanje perifernim uredajima
(programiranje perifernih uredaja).
6. Sistem prekida.

7. Rezidentni programi.
8. Racunarski virusi i zastita.
9 Mati¢ne ploce-razvoj.

10.  Arhitektura AMD-64.

4. Baze

1. Elementi teorije oblikovanja relacionih baza
podataka (funkcijeske zavisnosti i normalne
forme).

2. Relacijska algebra i relacijski ra¢un kao podjezici
za pretrazivanje baza podataka.

3. Koris¢enje Microsoft Office programa za rad sa
bazom podataka skole.

4. Baza podataka Skole i njena implementacija u SQL
Serveru.

5. Baza znanja iz Matematike i njena realizacija u
Accessu.

6. Baza znanja iz Biologije i njena realizacija u
Accessu

7. Baza znanja racunarskih pojmova.

5. Prolog i Al

1. Osnovni pojmovi vestacke inteligencije.

2 Metod rezolucije i PROLOG.

3. Primena PROLOG-a u analizi prirodnih jezika.
4 Rad sa grafovima u PROLOG-u.

6.Internet

Struktura Interneta.

Internet servisi.

Dizajn Web prezentacija

Internet programiranje.

Struktura i moguénosti XML dokumenta.
Bezi¢ne mreze.

TCP/IP protokoli.

NogakrwbdpE



